附件2
2017年安徽省大学生先进成图技术与
产品信息建模创新大赛章程
一、大赛目的与宗旨
2017年第二届安徽省大学生先进成图技术与产品信息建模创新大赛是配合第十届“高教杯”全国大学生先进成图技术与产品信息建模创新大赛而举行的安徽省省级赛事。第十届“高教杯”全国大学生先进成图技术与产品信息建模创新大赛由教育部高等学校工程图学课程教学指导委员会、中国图学学会制图技术专业委员会、中国图学学会产品信息建模专业委员会举办。
2017年第二届安徽省大学生先进成图技术与产品信息建模创新大赛面向安徽省高校机械类、建筑类等相关专业大学生和高职、高专学生的一项科技竞技活动，也是教育部质量工程资助的大学生竞赛之一。举办此次竞赛主旨是为了培养图学团队组织能力、沟通能力、创新意识协调发展；为了贯彻中国图学学会图学学科创新发展研究的基本要求，合作精神、快速应用知识和技能的能力；为了通过竞赛强技能、增素质，促进大学生的知识、能力、创新意识全面协调发展；为了共同探索图学的发展方向、研究先进成图技术的手段，创新成图载体的方法。
二、竞赛模式
2017年第二届安徽省大学生先进成图技术与产品信息建模创新大赛以人才培养模型为基础，根据教育部卓越工程师计划对不同人才的培养目标，大赛竞赛内容共设两大类：团体赛（5人组成）和个人赛。
竞赛采用封闭模式，手工绘图时间2小时，在规定的时间内手工绘制一幅零件图和构形设计，结束后由各学校的指导教师分成小组进行密封式阅卷，根据学生的表达方法、图线和字体的清晰规范程度和图纸的整洁与否按照评分标准给出合适的得分。
产品信息建模和工程图绘制时间3小时，在规定的时间内完成所有零件的建模和装配，并生成装配工程图，结束后由各学校的指导教师分成小组进行上机阅卷，根据学生建模和装配的准确与否，工程图表达的正确与否，按照评分标准给出合适的得分。
团体赛的分数由各校参加团体赛的五名学生各单项成绩（尺规绘图和产品信息建模）相加而成，由高到低评出一等奖、二等奖和三等奖。参加团体赛的学生的各项成绩也可参与单项比赛成绩的评定，单项比赛也是由高到低评出一等奖、二等奖和三等奖各若干名。
三、竞赛内容
每个类别的竞赛内容有两项：尺规绘图、构形设计和产品信息建模和工程图绘制（自动生成）。
具体安排如下：
（1）赛前准备 
各参赛队伍按规定时间赛前报道并熟悉考场。
（2）尺规绘图 
在规定时间内进行尺规绘图，阅卷教师要进行及时公正阅卷。 
（3）产品信息建模和工程图绘制（建模软件由各参赛高校提出要求，大赛组委会确定安装）
在规定三小时内进行三维建模及工程图的生成，阅卷教师要进行及时公正的上机评阅。
    四、组织与领导
2017年第二届安徽省大学生先进成图技术与产品信息建模创新大赛由安徽省教育厅举办，合肥工业大学、合肥学院、安徽省工程图学学会承办，大赛组委会秘书处设在合肥工业大学机械工程学院，负责本赛区的组织领导、协调与宣传工作。日常工作由竞赛组委会下设秘书处负责。
五、参赛对象
1.参赛学生仅限于普通高等学校、高等职业类院校在校全日制学生。
2.必须以学校为单位（不含二级学院）组织团队参赛，每个团队由 5 名选手、1名领队教师和1-4名指导教师组成(各校参赛团体数量不限）。
每所学校报名总人数（机械类和建筑类合计）不得超过20人。
各学校也可参加个人单项竞赛（各校每个竞赛类别个人单项竞赛报名人数不超过10人）。
3.指导教师不得直接参与比赛各个环节。不得泄漏有失竞赛公允的相关信息。
六、赛程安排
1. 2017年第二届安徽省大学生先进成图技术与产品信息建模创新大赛赛程安排：
（1）报名阶段（2017年4月1日～2017年4月30日）
报名截止日期为2017年4月30日。
（2）比赛（拟定于2017年5月27-28日之间）（如有变动，组委会将在相关官网及时发布并通知相关参赛高校，请注意查询）
参赛队伍按照指定的时间，在合肥工业大学翡翠湖校区参加2017年第二届安徽省大学生先进成图技术与产品信息建模创新大赛。
（3）颁奖
为获奖团队及个人颁发获奖证书。
七、竞赛环境
2017年第二届安徽省大学生先进成图技术与产品信息建模创新大赛设备及教室由合肥工业大学提供。
8、 竞赛要求
本竞赛为公益性非赢利活动，所有参赛人员均为自愿报名参加。各参赛队伍提交的参赛作品及文档，归竞赛组委会所有。
九、奖项设置
1. 2017年第二届安徽省大学生先进成图技术与产品信息建模创新大赛设立团体一、二、三等奖，个人单项一、二、三等奖。
2.2017年第二届安徽省大学生先进成图技术与产品信息建模创新大赛结束后，各学校按有关通知要求，及时向全国大赛组委会推荐参加全国赛的参赛队名单。
    十、评审
 1. 评审原则
团体奖与单项奖
团体名次主要以参赛团队队总成绩为评选依据。同时，根据竞赛需要设置若干单项奖。
2.评审组织
由来自高等院校的专家组成专家组，按竞赛类型分为两个竞赛专家组。设总组长一名，负责总协调，设常务副组长一名，负责与竞赛相关的各单位、机构协调。各竞赛专家组设组长一名，负责各领域内专家组成员的聘任和评分标准的制定。
3.评审方式
学生姓名封闭式阅卷，随机分组评审。
十一、工作要求
请各有关高等学校认真筹备、精心组织好2017年第二届安徽省大学生先进成图技术与产品信息建模创新大赛，做好宣传和发动工作，鼓励各高校积极组织学生参与，并正确理解竞赛的目的，协调好竞赛活动与学校正常教学秩序之间的关系。
2017年第二届安徽省大学生先进成图技术与产品信息建模创新大赛的各种赛前和赛后信息由组委会统一发布，请各参赛院校及时关注组委会QQ交流群。
    机械类竞赛大纲
    一、尺规绘图（共计120分钟）
1、考试内容
（1）投影基础与制图基础笔试题
考试时间：30分钟
重点掌握：基本体的投影，立体表面交线（截交线与相贯线，回转体相贯线要求采用简化画法），组合体构型与看图，轴测图，图样画法。
考试要求：卷面试题，要求用尺规绘制，不可徒手画图。视图绘制应执行最新颁布的国家标准。
   (2)手工绘制零件图
考试时间：90分钟
重点掌握：典型零件形状与结构特征的分析，零件视图的选择与画法，零件图的尺寸标注，零件工艺结构与画法，零件技术要求及其标注。
考试要求：尺规绘制，不可徒手画图。零件图的绘制应执行最新颁布的国家标准。
   2、复习资料
历届大赛尺规绘图试题，机械制图习题及有关复习资料。
    3、考试次序
先考投影基础与制图基础笔试题，30分钟考试结束，监考老师收完试卷后，再统一发放手工绘制零件图题，考试时间为90分钟。中间收卷发卷时间为5分钟（不含在90分钟内），学生不准出考场。
    二、计算机绘图（180分钟）
1、使用软件及考试内容
用三维软件，根据已知的零件图、轴测图绘制其三维模型并按要求进行装配，需掌握以下相关知识。
（1） 草图绘制
掌握草图绘制的基本技能。（包括：二维草图绘制；三维草图绘制；草图约束；草图编辑；标注尺寸等。）
（2）三维建模
掌握三维建模的基本方法、基本步骤。（包括：基本特征的定义与绘制；掌握拉伸、旋转、切除、阵列、扫描，放样等基本操作；能够添加各种辅助平面和轴，能够对特征再编辑。）
（3）曲线、曲面造型
掌握各种三维曲面（曲线）的建模方法。（包括：建立基本曲面；建立自由曲面；曲面编辑等。）
（4）三维零件装配
掌握“自下而上”或“自上而下”的装配方法，添加各种装配约束关系。（包括：零件装配约束；装配体的剖切；爆炸动画等。）
（5）其他
解决建模（装配）过程中出现的各种错误，如草图过定义，装配干涉。确定零件的材料、体积、重量、表面积、重心等。
（6）工程图的生成
掌握由三维模型生成二维工程图（零件图和装配图）的方法以及对工程图进行编辑，使其符合国家标准对工程图样的要求。
包括：零件图表达、尺寸标注、技术要求及标题栏和装配图的表达、必要的尺寸、技术要求、零件序号、明细表及标题栏。
（7）模型渲染
掌握三维模型的着色、渲染技能。（包括：贴图、贴材质和模型的渲染、设置）。
 2、复习资料
历届大赛尺规绘图试题及相关软件的使用说明手册。
 3、说明
装配体零件的种类在10-25个之间。选手不得在电脑中预置任何非标件。允许自带标准件库。标准件的范围包括：六角头螺栓GB/T 5782-2000、六角螺母GB/T 6170-2000、六角螺母GB/T 6171-2000、平垫圈GB/T 97.1-2002、螺钉GB/T 65-2000、螺钉GB/T 68-2000 、螺钉GB/T 70.1-2000、螺钉GB/T 71-2000、普通平键GB/T 1096-2003、圆柱销GB/T 119.1-2000、滚动轴承GB/T 276-2013（6000型）、滚动轴承GB/T 296-2015（A型）、滚动轴承GB/T 297-2015。
    建筑类竞赛大纲
    一、基本知识与技能要求
1.投影知识：正投影、轴测投影、透视投影；
2.工程形体的表达方法；
3.建筑类国家制图标准的相关规定；
4.建筑工程施工图的识读、表达及绘制；
5.计算机二维绘图的知识与技能；
6.计算机三维建模的知识与技能；
7.BIM（建筑信息模型化）的知识与技能。
    二、竞赛内容
    （1）尺规绘图
1.时间：90分钟。
2.内容：根据所给图纸，使用绘图工具和仪器，补绘建筑平面图、立面图或剖面图。
3.技能要求：
3.1 熟练掌握建筑施工图识读和表达方法。
3.2 能够正确使用绘图工具和仪器，熟练掌握建筑施工图的绘制方法；
3.3 图形表达要求正确、完整、清晰；
3.4 图面要求：布图均匀、图面整洁、标注齐全、字体工整；
3.5 熟练掌握建筑施工图中常用的符号、图例、图线、标注、比例等的表示要求。应符合现行的国家标准 《房屋建筑制图统一标准》（GB /T50001—2010）、《建筑制图标准》（GB/T 50104-2010）的规定。
3.6 铅笔图或墨线图任选一，图纸幅面A3。
    （2）计算机二维绘图
1.时间：60分钟
2.内容：根据所给建筑施工图的内容，使用计算机软件，绘制建筑施工图。
3.技能要求：
3.1 熟练掌握建筑施工图识读和表达方法。
3.2 能够正确使用相关绘图软件，熟练完成建筑施工图的绘制；
3.3 图形表达要求正确、完整；图层设置、对象属性分类清晰；
3.4 应掌握以下相关知识：建筑构造形式，建筑设计软件的设计流程，CAD绘图命令及编辑命令；建筑设计软件的环境设置方法（使得施工图的尺寸和文字标注符合制图标准的要求），专业建筑图库的应用方法，图块创建和调用；图形文件格式转换与打印等。
3.5 熟练掌握建筑施工图中常用的符号、图例、图线、标注、比例等的表示要求。应符合现行的国家标准 《房屋建筑制图统一标准》（GB /T50001—2010）、《建筑制图标准》（GB/T 50104-2010）的规定。
4.图纸幅面A1。
5.允许自带笔记本电脑并预装T20天正建筑软件V2.0或其它相关AutoCAD 2014版软件。
    （3）计算机三维建模
1.时间：120分钟
2.内容：根据所给建筑图纸内容，完成建筑物的三维建模。
3.技能要求：
3.1 熟练掌握建筑施工图识读和表达方法，能够通过对建筑施工图的识读，准确理解房屋的外部造型及内部构造；
  3.2 能够正确使用三维建筑设计软件，熟练完成房屋建筑的三维模型创建与编辑；
3.3 模型的几何造型要符合建筑施工图的设计要求；
3.4 应掌握以下相关知识：建筑三维设计流程，各种建筑构件的创建方法，各种建筑构件的创建与编辑命令，软件系统设置，构件族库或三维图库的调用与编辑，图形文件格式转换或电子虚拟打印等；
3.5 可以使用相关软件进行建筑静态表现。
4.允许自带笔记本电脑并预装TR天正建筑软件V1.0、REVIT2015版软件或其它相关软件。
    三、竞赛要求
    1.尺规绘图(90分钟)
    能够按竞赛内容完整表达建筑图纸。
    2.计算机建筑工程图绘制（60分钟）
    能够熟练使用绘图软件绘制建筑图纸。按试题要求，绘制建筑施工图（建筑平面图、立面图或剖面图）。图纸输出到“*.DWF”文件。
    3. 计算机三维建筑信息建模（120分钟）
    能够熟练使用三维建筑设计软件创建房屋建筑模型。提交相应三维模型、同时能对所创建的模型进行剖切和静态建筑表现处理，生成纵横两个方向的轴测剖面图和建筑渲染效果图。三维模型的文件格式可以为“*.RVT”文件、“*.MAX”、“*.SKP”文件等，轴测剖面图和效果图输出到高清“*.JPG”文件。
    4.其他
    如大纲有未尽说明，请使用电话或者电子邮件联系组委会进行咨询。
