
附件2：课程资源具体要求
	序号
	名称
	具体要求

	1
	Python 程序设计项目实战
	完成“Python 程序设计项目实战”课程资源的制作并上传到学校教学资源平台（平台实验基础环境为：Ubuntu，包含Python、pycharm等工具软件）：

以下交付的内容不得涉及版权侵权问题。需包含教学课件PPT、教学视频及题库等资源。本项目内建设全部成果和知识产权归学校所有，最终成果应以电子版本的形式存储于U盘或硬盘等介质进行交付，交付数量1套。

一、课程目标及大纲：

（一）课程目标

1、知识目标

（1） 掌握 Python 开发环境搭建（IDLE、PyCharm）及基础语法（标识符、保留字、数据类型、运算符、流程控制等），理解游戏开发中的基础逻辑实现。

（2） 熟练运用 Python 序列数据（列表、元组、字典、集合）与字符串操作，掌握正则表达式在游戏文本处理中的应用。

（3） 理解函数的定义与调用机制，掌握模块与包的创建、导入及模块化程序设计思想，能应用于游戏功能拆分。

（4） 掌握面向对象编程核心概念（类与对象、属性与方法、继承与重写、访问控制），能以面向对象思想设计游戏角色与机制。

（5） 掌握文件操作（读写、创建、删除）与异常处理机制，能实现游戏数据（存档、配置）的存储与读取。

（6） 掌握 SQLite 数据库的 Python 访问方法（增删改查），理解游戏数据持久化原理（如排行榜、关卡进度）。

（7） 了解网络编程基础（Socket、TCP/UDP）与进程 / 线程控制，能实现简单多人游戏通信功能。

（8） 掌握 Tkinter、Pygame 等图形库的使用，能搭建游戏界面与交互逻辑。

（9） 掌握 AI 辅助开发工具（代码生成、错误调试、文档生成）的使用方法，理解 AI 在游戏开发中的应用场景。

2、能力目标

（1） 能独立搭建 Python 开发环境，运用基础语法编写简单游戏程序（如猜数字、猜单词），借助 AI 工具优化代码结构与交互体验。

（2） 能运用序列数据与字符串处理实现游戏数据清洗、文本匹配（如单词游戏的字符打乱与校验），结合正则表达式处理游戏文本信息。

（3） 能采用函数、模块与包实现游戏功能复用与工程化管理（如将游戏音效、碰撞检测封装为模块），利用 AI 生成模块化开发模板。

（4） 能采用面向对象思想设计游戏角色与系统（如玩家、敌人、道具类），实现类的封装、继承与多态应用（如不同敌人的攻击方式重写）。

（5） 能实现游戏文件的高效读写与异常处理（如存档损坏修复），解决实际开发中的数据存储与错误处理问题。

（6） 能设计游戏数据库表结构（如玩家信息、关卡数据），运用 Python 实现数据库交互，结合 AI 生成 SQL 语句与数据操作代码。

（7） 能使用 Tkinter 或 Pygame 搭建游戏图形界面，实现鼠标、键盘等交互事件处理（如贪吃蛇的方向控制、拼图的鼠标拖动）。

（8） 能开发简单多人游戏功能（如网络五子棋的联机对战），理解并发编程基础，借助 AI 排查网络通信问题。

（9） 能综合运用全栈知识与 AI 辅助工具，完成从游戏需求分析到部署的完整开发流程（如推箱子、扫雷等经典游戏复刻）。

3、素养目标

（1） 培养严谨的编程思维与工程化开发习惯，提升游戏代码的可读性、可维护性与可扩展性。

（2） 树立解决问题的主动性与创新性，能利用 AI 工具高效突破游戏开发难点（如碰撞检测算法、AI 对手逻辑）。

（3） 培养团队协作能力，能参与游戏项目分工（策划、开发、测试）、代码评审与协作开发。

（4） 增强技术迭代意识，关注 Python 游戏开发与 AI 技术的前沿应用与发展趋势（如 AI 生成游戏关卡、智能 NPC 等）。

（二）课程大纲

1、课程基本信息

（1） 课程名称：Python 程序设计项目实战

（2） 适用专业：人工智能技术应用、软件技术等相关专业

（3） 先修课程：计算机基础

（4） 开设学期：第一、二学期

（5） 总课时：108 课时（第一学期 54 课时，第二学期 54 课时）

（6） 课程性质：专业核心课、项目式实战课程

2、课程整体设计思路

本课程采用 “项目驱动 + 游戏载体 + AI 赋能” 的教学模式，以 6 个递进式游戏项目为核心，将 Python 基础语法、面向对象、数据库、图形编程等知识融入游戏实战，同时贯穿 AI 辅助开发环节（需求分析、代码生成、调试优化、文档撰写）。课程配套数字人教学资源，包括数字人授课视频、游戏案例拆解视频、AI 工具使用教程等，实现 “理论学习 - 游戏实战 - AI 拓展” 的闭环教学。

3、项目递进关系

（1） 基础入门级：字符界面小游戏（猜数字、猜单词）—— 侧重语法与函数

（2） 数据处理级：逻辑型小游戏（井字棋、2048）—— 侧重序列、算法与交互

（3） 面向对象级：角色型小游戏（贪吃蛇、推箱子）—— 侧重类与对象设计

（4） 图形界面级：经典复刻小游戏（扫雷、拼图）—— 侧重 Tkinter/Pygame 应用

（5） 数据持久化级：进度型小游戏（智力问答、关卡制推箱子）—— 侧重文件与数据库

（6） 综合实战级：多人 / 复杂小游戏（网络五子棋、简易飞机大战）—— 综合全栈知识与 AI 集成

4、分学期核心模块与内容

第一学期：Python 基础与游戏核心能力构建（54 课时）

模块1：Python 开发环境与基础语法（12 课时）

· 核心任务：搭建环境 + 实现猜数字、猜单词、掷骰子游戏

· 关键知识：开发环境配置、基础语法、流程控制、random 模块

模块2：序列数据与函数编程（14 课时）

· 核心任务：开发井字棋（双人对战）、2048 游戏（核心逻辑）

· 关键知识：序列数据（列表 / 元组 / 字典）、函数定义与调用、二维列表操作

模块 3：面向对象编程与文件操作（14 课时）

· 核心任务：开发贪吃蛇（基础版→存档版）

· 关键知识：类与对象、继承重写、文件读写、异常处理、json 模块

模块 4：第一学期综合项目与考核（14 课时）

· 核心任务：完成推箱子游戏（字符版 + 存档）、项目答辩与代码评审

· 关键目标：整合学期知识，评估 AI 辅助开发能力

（二）第二学期：全栈开发与游戏实战进阶（54 课时）模块 5：图形界面与数据库编程（16 课时）

· 核心任务：开发扫雷（图形版）、智力问答（带排行榜）

· 关键知识：Tkinter 组件与事件绑定、SQLite 数据库操作、数据排序

模块 6：Pygame 与网络编程（16 课时）

· 核心任务：开发拼图（Pygame 版）、网络五子棋（双人联机）

· 关键知识：Pygame 图像与精灵类、Socket 通信、多线程编程

模块 7：综合实战与考核（22 课时）

· 核心任务：开发简易飞机大战（Pygame + 多元素）、项目答辩、理论测试与评审

· 关键目标：综合全栈知识，完成复杂游戏开发与成果评估

★以上核心任务，涉及开发部分，投标时须提供开发代码（U盘提供）
二、教学PPT：（20个PPT）

媒体类型为PPT演示文稿，要求及参数如下：

1、规范：文件制作所用的软件版本不低于 Microsoft Office 2010或WPS2016；

2、显示效果：文字要醒目，避免使用与背景色相近的字体颜色；页面设计的原则是版面内容的分布美观大方；各级标题采用不同的字体和颜色，注意文字与背景色的反差；

3、动画：动画连续，节奏合适；

4、内容：文件内链接都采用相对链接，并能够正常打开；文件中链接或插入的其他素材满足本要求中关于媒体素材的技术要求；使用超级链接时，要在目标页面有“返回”按钮；

5、数量：每个演示文稿应涵盖相应的知识点，内容应不少于30页，所采用的媒体素材符合本标准中媒体素材资源的技术规范。

三、教学视频资源：（20个视频）

投标人需指派服务团队根据采购人的需求提供本门课程教学视频资源的制作服务，且最终制作完成的教学视频资源的知识产权归采购人所有。

1、使用数字人技术，基于复刻教师本人形象和声音的数字人开展视频效果，并讲课；要求有5名教师数字人出镜。
2、时长：单个视频时长不得低于15分钟（15-20分钟）。

3、格式：MP4格式（包括但不限于*.mp4），采用H.264编码。投标单位须保留全部母带级文件，保存期限不少于一年。具体要求如下：

分辨率：不低于1920×1080 (1080P)；帧速率：不低于25fps；视频编码：H.264/AVC，码率≥1024kbps；音频编码：AAC（MPEG-4 Part 3），码率≥128kbps；采样率：48KHz；声道：立体声2声道，需做混音处理。

3、字幕：需配备字幕，要使用符合国家标准的规范字，不出现繁体字、异体字（国家规定的除外）、错别字。

4、标准：分辨率应达到1920×1080以上。

5、时长：每门课程视频总时长不得低于300分钟。
四、数字人技术服务：

1、数字人账号：提供1个独立数字人制作平台账号；

2、视频时长：账户内预置500分钟的视频生成时长；

3、声音时长：账户内预置1000分钟的声音克隆训练时长；

4、输出分辨率：1080P&4K；

5、视频合成速度：

1080P分辨率下，合成时长与视频时长比例 ≤ 1:1.5；

4K分辨率下，合成时长与视频时长比例 ≤ 1:6；

6、预置音色库：平台预置音色数量 ≥ 1000种，广泛覆盖多种场景与风格；

7、预置形象库：平台预置高质量数字人模特形象 ≥ 200个，涵盖不同年龄、职业与风格（投标时将提供预制模特库截图作为证明）；

8、预置模板：平台提供专业视频模板 ≥ 30个，适配各类行业与应用场景；

9、单次生成上限：单次视频生成支持文本输入 ≥ 20000字符，约可生成70分钟视频；

10、形象定制能力：支持基于3～5分钟真人出镜口播视频，训练生成高度仿真的个性化数字人形象；

11、模型精度：定制数字人模型的分辨率 ≥ 4K （4096x4096）；

12、口型同步精度：口型与输入文本的匹配准确率 ≥ 98%（以中文普通话为标准）；

13、驱动方式：支持音频驱动，输入音频文件即可自动生成口型、表情和微动作，同步延迟 < 200ms；

支持文本驱动，输入文本（可含情绪标签）即可生成语音、口型、表情和动作，生成效率 ≥ 2倍实时（即1分钟内容生成时间≤30秒）；

14、音色质量：可选预置音色 ≥ 1000种，涵盖亲切、稳重、活泼、专业等风格；音色定制支持基于 ≥ 30分钟的真人录音数据，克隆音色与原始音色相似度 ≥ 98%；

15、合成自然度：中文语音合成自然度平均意见分 ≥ 4.5分（满分5分）；支持自动识别文本情感并合成相应语调，对多音字、数字、英文单词的播报准确率 ≥ 99%；

支持对语速、语调、音量、停顿时长等进行精细化调节；

16、数字人视频编辑功能：具备多轨道时间轴，可精确控制数字人、音频、字幕、贴纸等元素的入点/出点；支持对视频、音频、数字人片段进行剪切与拆分编辑；内置淡入淡出、滑动、缩放等多种场景转场效果；支持为数字人、贴纸、文本等添加位移、缩放、旋转关键帧动画；支持独立调节背景音乐与配音音量，并支持淡入淡出效果；支持对视频片段进行加速/减速处理；内置多种滤镜，支持亮度、对比度、饱和度等色彩调节；支持语音自动对齐字幕，并可手动微调时间轴；支持视频、音频、文字、贴纸等多轨道混合编辑与实时预览。

★五、交付物：投标单位将视频及配套材料存储于U盘，并部署到网站平台中，包含①20个教学视频文件；②20个教学PPT课件；③全部核心任务（共6大类项目）的可运行源代码及说明文件。

六、交付周期：合同签订后三个月
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